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ein Einhorn

eine Blume

ein Auto

ein Buch

ein Fliegenpilz
ein Schmetterling

ein Drache

Schnelle:
Male!

O Der Fliegenpilz ist rot und weif3.
Schmetterling und Regenbogen sind bunt.
O Die Blume ist rosa.

]

~

ein Bonbon
eine Krone
ein Baum
ein Herz
ein Zwerg
ein Vogel

ein Diamant
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Das ist Alfie, ein besonders mutiges Einhorn.
Schreibe seinen Namen in den Kasten.

In seinem roten Flugzeug macht er groBe Reisen.

Dabei entdeckt er weit entfernte Lander.
Dort lernt er neue Freunde kennen.
Male eine Insel, auf der er landet.
Auf der Insel steht eine Palme.
Alfie ist ein sehr guter Pilot.

Sein Horn ist bunt und seine Brille ist braun.

Zuhause wartet schon seine Mutter auf ihn. /‘Sﬁ‘

Male ein Geschenk fir sie.







| Streiche durch | 59
o Sy A Ak

Auf einigen /[.allei Turmspitzen wehen Fahnen.

Uber der Burg ist ein _Flugzeug// Regenbogen  zu sehen. %(i\/}/\\%ﬁ 15

~
[0 Der Baum im Bild tragt  -Apfel- // Blitter.

[J Im Hintergrund sind Berge // Hochhdusei~ zu sehen.

[0 Das Einhorn steht am rechten //.linken Ufer eines Flusses.

[J In der Mitte des Bildes stent eine Burg // -eine-Paiizeistaliori.

[0 Der Regenbogen verschwindet _wor // hinter den Bergen. R S\ 2,

[ Uber den Himmel -fiegernrVogei// ziehen Wolken. %Aé}@ =4
[0 Das Tor der Burg ist _offen-// geschlossen. @)&/&:

]

.

.

Eine kleine Blume wachst vorne links // rechts im Bild.

Irgendwo im Bild beobachtet ein verstecktes Auge
das Einhorn. Findest Du es?
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[0 Der Roller ist blau.

{0 Das Einhorn mit Sonnenbirille hat blaue

Haare.
[0 Der Luftballon ist rot.
[J Das Geschenk ist rot und hat eine griine

Schleife.
Der Hut des Zaubereinhorns ist lila.

Das Einhorn mit dem Luftballon ist bunt.

Die Schwimmente ist orange.

O 4d g gd

Das Einhorn mit der Schubkarre ist
rosa. Die Schubkarre ist blau.

O

Das Buch ist gelb.
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Ein Einhorn fliegt in einer Rakete. O Ja 4 Nein B

Der Roller ist neben dem Buch. d Ja 1 Nein

Das Einhorn mit Buch tragt eine Brille. d Ja [J Nein

Auf dem Mond sind Sterne abgebildet. il Ja [0 Nein

Der Zauberer hélt einen Stab in der Hand. = Ja [J Nein

Die Schubkarre ist Uber dem lesenden Einhorn. B Ja [J Nein

Ein Einhorn halt drei Luftballons in der Hand. | Ja 4 Nein

Das Einhorn mit Sonnenbrille steht in der Mitte. d Ja [J Nein

Das Geschenk ist schon offen. e Ja J Nein

Das Einhorn mit Schwimmente sitzt in der Badewanne. O Ja 3. Nein
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Es war einmal eine mutige Prinzessin namens Annette, die auf einem Einhorn mit dem Namen
Funkelherz durch das Konigreich ritt.

Eines Tages erfuhr sie, dass ihr geliebter Vater, der Kénig, kein Geld mehr hatte.

Viel zu viel Geld hatte er den armen Burgern geschenkt und viel zu wenig Abgaben von seinen
Bauern verlangt.

Annette wollte ihm natdrlich helfen.

So suchte sie nach einem Schatz, von dem sie in einer alten Legende gehort hatte.

Mit ihrem treuen Einhorn ritt sie durch einen geheimnisvollen Wald und Uber hohe Berge.
Nach vielen Abenteuern fand sie eine Schatzkarte.

Die Karte flhrte sie tief in eine magische Hohle.

Doch der Weg war voller Gefahren! Mutig meisterte sie alle Fallen und Hindernisse.

Endlich erreichte Annette den funkelnden Schatz.

Sie brachte das Gold und die Diamanten zum Schloss.

Auf diese Weise half sie ihrem Vater, der Annette und Funkelherz unendlich dankbar war.

N /
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1. Wie hieB die Prinzessin?
Der Name des Einhorns war ...

3. Was hatte der Konig den Bauern

(=<
Lése das Réatsel 9 é
A K S Al

7. Wo war der Schatz versteckt?

8. Annette brachte Gold und ... zu ihrem Vater.

geschenkt? IA' N N E |7 T E
4. Die ... mussten nur wenig 21": U N K E|L H E Q 2
Abgaben zahlen.
5. Wo hatte Annette von einem 36 E L l
Schatz gehort? 4% AMULE R N
6. Wer fUhrte Annette in eine H6hle? -
LIE|&S|E|NV|DQIE
S|CIH|A|T|2|[K|A|R|T|E
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Was ist anders?

\g der Zweig im Schnabel des Vogels
ﬂ eine Blume unten links

[J die Sonne am Himmel
.

die Hinterbeine des Einhorns

B( die Blume unten rechts
[0 der Flugel des Vogels

ﬁ die Bdume oben links
% der Haarreif am Ohr des Einhorns
ﬁ: die Végel am Himmel




116
A=,

~
Welcher Witz ist der lustigste?

7 N\

Der Mathelehrer fragt: U
Ich habe 3 Minzen in der Hosentasche.

2 fallen heraus. \Was habe ich in der
Hosentasche?

Eine Schulerin meldet sich und antwortet:
Ein Loch!

\
Die Lehrerin fragt: Q

Warum fliegen viele VV6gel im Herbst in
den Suden?

Anja antwortet:
Das ist doch klar! Weil es zu Fubs viel zu
weit wére!

7~ N\

Fragt die Mutter:

Max, wie war es heute in der Schule?
Max antwortet:

Ich glaube unser Lehrer weil3 selbst nicht

viel. Dauernd stellt er uns Fragen.

O

Martin! Ich hoffe, ich erwische dich nicht

Der Lehrer sagt:

noch einmal beim Abschreiben.
Martin antwortet:

Das hoffe ich auch!

OO
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Das sind die wilden Piraten Pit, Jan, Maxi und Ludwig.

O  Max tragt keinen Hut. Er hélt seinen S&bel hoch in die Luft.

O Jan lacht. Er hat einen Haken an der Hand und tragt einen Hut.
O  Ludwig tragt ein Kopftuch. Er halt ein Fernrohr in der Hand.
O  Pit hat zwei Totenkopfe auf der Kleidung. Er halt den Sabel hinter dem Kopf.

Fiir Schnelle: Streiche falsche Worter.
[0 Ale // zwei Piraten haben einen Sabel. [ Ein // kein Pirat tragt einen Hut.
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10.

11.

Was tragen Piraten oft auf ihrem Kopf?
Wonach suchen Piraten auf hoher See?
Mit welchen Waffen kdmpfen Piraten?
Was tragen manche Piraten?

Wer gibt Piraten die Befehle?

Was trinken Piraten gerne?

Was zeigt die Flagge der Piraten?

Wo verstecken Piraten oft ihren Schatz?
Wie nennt man den Ausguck am Mast?
Was plundern Piraten?

Womit werden Piratenschiffe angetrieben?

\
einen Hut // -einePerticke-

nach Schatzen // nach Schiffbrichigen
mit Sabeln //mit. Gewehren

eine Augenklappe //-eine-Hanakiappe
der-Kénig // der Kapitan

Rum //&ime

einen-Woif // einen Totenkopf

Krahennest //-Adlernest

Schiffe //-tanzschulen
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Kapitan StinkfulB und seine Piratenbande waren auf der Suche nach einem Schatz.

Sie hatten schon viele Inseln erforscht, aber bisher keinen Erfolg gehabt.

Eines Tages entdeckten sie eine geheimnisvolle Insel, auf der ein alter Mann lebte.

Er erzdhlte von einem Schatz, der in einer H6hle auf der Insel versteckt war.

Die Piraten machten sich auf den Weg. Doch sie waren nicht allein.

Auch andere Piraten hatten den Schatz entdeckt und es entbrannte ein wilder Kampf.
Am Ende eroberten Kapitdn Stinkful3 und seine Mannschaft den Schatz.
Sie flllten ihre Beutel mit GoldmUnzen und segelten davon.

Auf der Heimreise mussten sie gegen einen schrecklichen Sturm kampfen.

Zum Gluck schafften sie es, sicher in ihren Heimathafen zuriickzukehren.

Dort teilten sie den Schatz auf und jeder Pirat konnte sich Uber seinen Anteil freuen.
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Kapitdn Stinkful3 und seine Piraten suchen einen Schatz. . Ja [J Nein A
Sie haben gerade erst angefangen zu suchen. J Ja 1 Nein
Auf einer Insel treffen sie einen jungen Mann. ] Ja 21 Nein
Der Mann erzahlt von einem Schatz in einer Hohle. = Ja [J Nein
Auch eine andere Piratenmannschaft will den Schatz. 4. Ja [J Nein
Die beiden Piratenbanden teilen den Schatz. J Ja =3 Nein
Stinkful3 und seine Manner besiegen die anderen Piraten. L Ja J Nein
Der Schatz besteht aus Goldmunzen. I3 Ja [J Nein
Auf dem Heimweg missen sie einen Sturm Uberstehen. e Ja J Nein
Am Ende verstecken die Piraten den Schatz auf einer Insel. ] Ja Nein




Piraten waren Seerauber,

die vor ...

Sie waren oft auf der Jagd

nach Schatzen, ...

Piraten waren geflrchtet, weill

sie oft sehr ...

Sie hatten ein sehr auffélliges

Aussehen und trugen ...

Viele Piraten hatten ein schwarzes

Segel auf inrem Schiff und eine ...

brutal vorgingen und keine Gnade

kannten.

Augenklappen, Hakenhande,

Holzbeine und Goldohrringe.

Fahne mit Totenkopf am Mast, um

andere Schiffe zu erschrecken.

langer Zeit die Meere unsicher

machten.

() (=) (@) (B) (2

die sie auf anderen Schiffen

erbeuten konnten.
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[0 Das ist Korsar Holzbein, ein Freund von Kapitdan Stinkful3, den du bereits kennst.

[0 Korsar Holzbein wird auch der Rote Korsar genannt, weil er nur rote Kleidung tragt.

a
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Bei der Aufteilung der Beute hatte er einen Streit mit seiner Mannschaft.

Sie hat ihn auf einer einsamen Insel ausgesetzt.

Auf der Insel trdumt er von einem stolzen Segelschiff und einem groBen Goldschatz.
Deshalb hat er sich ein HolzfloB gebaut, um damit in See zu stechen. Male das FloB.
Leider hat er kein Segel. Aber an ein langes Seil hat er zwei Delfine gebunden.

Von diesen lasst er sich Uber das Meer ziehen. Male das Seil und die beiden Delfine.
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Fiir Schnelle:
Kannst du
erganzen?
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Die Fahne ist links von der Pistole. . Ja J Nein R
Das Segelschiff hat vier Segel. J Ja iZ3. Nein
Auf der Fahne ist ein Totenkopf zu sehen. 1 Ja [J Nein
Die Kanonenkugel ist unter dem Segelschiff. L4 Ja J Nein
Die Schatzkarte ist Gber der Pistole. O Ja id_Nein
Der Deckel der Schatztruhe steht offen. J Ja 1 Nein
Der Piratenhut ist links vom Haken. J Ja £J Nein
Auf der Schatzkarte ist eine Insel mit Palmen eingezeichnet. O Ja i Nein
Auf dem Hut sind zwei Sterne und ein Mond zu sehen. O Ja {4 Nein
Das Steuerrad ist zwischen dem Kompass und dem Schiff. =l Ja Nein

O
OO
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Wolfe sind Tiere mit schénem Fell. Es kann grau, braun und weifl3 sein.
Woélfe sind interessante Tiere, die wie Fische im Wasser schwimmen und tauchen.

Sie leben als Einzelgdnger und verabreden sich nur telefonisch zu einem Treffen.
Sie leben in Rudeln zusammen und gehen gemeinsam jagen.

Wolfe sind tolle Jager, denn sie kbnnen sehr schnell rennen, um ihre Beute zu fangen.

Woélfe jagen am liebsten Autos hinterher und vergraben diese in der Erde.

lhr liebliches Zwitschern und ihr Gesang wecken am Morgen die Tiere des Waldes.
Ihr geheimnisvolles Jaulen und Heulen hilft ihnen, sich miteinander zu verstandigen.

Mit ihren spitzen Ohren und ihren gelben Augen kdnnen sie sehr gut héren und sehen.

In Marchen sind Wolfe die besten Freunde von Prinzessinnen und kleinen Madchen.

In Restaurants bestellen Wolfe am liebsten Schnitzel mit Pommes und Salat.
Ihr Lieblingsessen sind Hirsche und Hasen, aber manchmal essen sie auch Beeren.

/
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[J In gemditlichen Hoéhlen // -Nestera- ruhen Wolfe sich aus.

[ Eigentlich sind Wélfe scheu // sparsam-und meiden Menschen.

J Im Winter bekommen sie ein besonders dickes Fell, das sie vor der Kélte // Wrme schutzt.
[J Wolfe sind Experten darin, im Schnee zu laufen und dort Nahrung // Schatze zu finden.

[J In Méarchen wie Rotkdppchen wird manchmal von bésen // lustigein Wolfen erzahli.

J Aber inZukuiit// Wirklichkeit sind Woélfe die Gesundheitspolizei des Waldes.

[J Sie helfen der Natur, indem Sie die Zahl der Tiere im Wald // Meer kontrollieren.

[J AuBerdem fressen sie vor allem kranke und schwache Tigei// Tiere.

[J Lange Zeit gab es Wolfe in Europa sehr selten //.injedem-Haushait.

[J Trotzdem gibt es in den letzten Jahren immer mehr Woélfe in deutschen Walder // Stédten.

N
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In vielen Marchen und Geschichten spielen Wolfe eine besondere
Rolle. Dort sind sie oft geheimnisvolle Tiere.

Im Marchen Rotkdppchen trifft ein mutiges Madchen im Wald auf
einen listigen Wolf. Dieser frisst spater Rotkappchen und seine
GroBmutter, die jedoch von einem Jager gerettet werden.

In der Fabel Der Wolf und das Lamm treffen ein hungriger Wolf und
ein sanftes Lamm aufeinander. Der Wolf versucht das Lamm zu
verschlingen. Aber es zeigt inm, dass Frieden besser ist als Streit.

In der Geschichte Die drei kleinen Schweinchen begegnen die mutigen Schweinchen
einem Wolf. Der Wolf versucht, ihre Hauser umzupusten. Doch die klugen Schweinchen

finden einen sicheren Weg, sich zu schutzen.

Manchmal sind Wolfe auch gute Freunde, wie in Das Dschungelbuch. Hier beschutzt der
freundliche Wolf Akela den Jungen Mowgli und hilft ihm, im Dschungel zu tberleben.

/
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. Wer rettet das Madchen?

In Geschichten und ... spielen Wélfe eine wichtige

Rolle.

In welchem Marchen frisst ein Wolf ein Madchen?

In welcher Geschichte ist der Name des Wolfes

Akela?
. Eine Fabel heiBt Der Wolf und das ... )
. Was pustet der Wolf bei den 3

Schweinchen um?







259
| ae
4 N
Zwei Zauberer stehen ... In seiner Hand héalt der Mann ... Die Frau tragt ...
] in einem Wald. [J einen Zylinder. i ein Kleid.
[J vor einem Schloss. [J ein Kaninchen. ] einen Hut.
I3 auf einer Blhne. 4 einen Zauberstab. [J einen Badeanzug.
Am Rand des Bildes ... Aus einem Hut schaut ... Die Frau lasst ...
[J stehen Zuschauer. [J eine Taube. [J eine Katze frei.
2l hangt ein Vorhang. id_ein Kaninchen. ] ein Glas fallen.
[J warten Kaninchen. [J ein Goldfisch. I23_eine Taube fliegen.
Fir Schnelle: ~ Zaubertrick Koninchen
» Kannst du
erganzen!  2agberstat Taube

OO
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Ein begabter Zauberer namens Max lebte in einem alten, verzauberten Schloss.
Eines Tages beschloss er, in die Vergangenheit zu reisen. Dazu sprach er einen
besonderen Zauber aus.

Pl6tzlich befand er sich im Jahr 1325 in einer Burg.

Doch diese Burg wurde von einem bosen Ritter beherrscht.
Max wurde gefangen genommen und in das Verlies geworfen.
Der Ritter wollte alle magischen Geheimnisse von Max erfahren.
Doch dieser lieB sich nicht einschlchtern.

Er erinnerte sich an eine magische Kugel, die ihnm helfen konnte zu entkommen.
Leise murmelte er einen Zauberspruch und eine leuchtende Kugel erschien.

Der bdse Ritter erschrak und flrchtete sich.

Die Kugel leuchtete heller und heller und pl6tzlich explodierte sie.

Max wurde aus der mittelalterlichen Burg zurlick in die Gegenwart geschleudert.

Zu Hause in seinem Schloss beschloss Max, nie wieder in die Vergangenheit zu reisen.

/
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[0 Der Zauber Max lebt in einem nevien;-// alten, verzauberten Schloss.
[0 Maxisteinsehr  guter//schlechter  Zauberer.
[J Er hatte eine tolle Idee. Er wollte in die Vergangenheit // Zukunii reisen.
[J Durch seinen Zauber landete er in einer Burg //.einem-Schicss im Jahr 1325.
[J Dort wohnte ein boser Drache. // Ritter.
[J Max dachte an ecin-magisches-Schwert. // eine magische Kugel.
J Ganz leise //laut sprach er einen Zauberspruch.
[ Der Ritter farchtete //.versteckte sich vor der Kugel.
] Als die Kugel wegflog; // explodierte, wurde Max nach Hause geschleudert.
[J Max nahm sich vor, schneil // nie wieder in die Vergangenheit zu reisen.
. ©
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Es war einmal ein kleines Madchen namens Lina, das einen groBen Traum hatte.
Sie wollte eine Zauberin werden!
Also machte sie sich auf die Suche nach einem groB3en, berGhmten Zauberer, um von ihm zu
lernen.
SchlieBlich fand Lina einen alten, gutmutigen Zauberer namens Guntbert, der friher selbst ein
groBer Magier war.
Er war bereit, Lina aufzunehmen und auszubilden.
Doch als Lina ihre erste Zauberstunde hatte, war sie vollig Gberfordert!
Guntbert gab ihr einen Zauberstab und befahl, einen Frosch in einen Prinzen zu verwandeln.
Lina konzentrierte sich, murmelte einen Zauberspruch und pl6tzlich verwandelte sich
Guntbert in einen Frosch!
Linas Zaubertrick hatte nicht geklappt! Sie hat den falschen Zauberspruch verwendet.
Nachdem sie Guntbert wieder zuriickverwandelt hatte, lachten beide Uber das Missgeschick.
Guntbert versprach ihr:
Nochmal lasse ich mich nicht verzaubern.
Bei deinem nachsten Zaubertrick gehe ich vorher in Deckung.

N
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1. Guntbert war ein groBer ... . Was murmelte Lina?

2. Wer unterrichtete Lina? . Lina sollte den Frosch in einen ...

3. Lina hatte einen groBen ... verzaubern

4. Wer wollte Zauberin werden? In was verzauberte Lina Guntbert?

5. Beim nachsten ... geht Guntbert vorher in Guntbert gab seiner Schilerin einen ...

Deckung.

OO
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Unter der Uhr an der Wand lehnt ein Roller. ] Ja =1 Nein B
Die beiden Kinder raumen die Spielsachen in eine Wanne. 1 Ja [J Nein
DrauBen regnet es und es tobt ein Sturm. J Ja (2~ Nein
Der Globus steht neben einem Hubschrauber. ] Ja [J.. Nein
Eines der Kinder tragt eine Mutze. ] Ja &1 Nein
In der Wanne sind Wiirfel, ein Teddybar und ein Bus. = Ja [J Nein
Auf den Wurfeln in der Wanne steht A und D. J Ja iz Nein
Vor der Wanne stehen ein Auto, ein Ball und ein Flugzeug. ] Ja d Nein
Eines der beiden Kinder tragt eine Sonnenbirille. ] Ja [4° Nein
Im Hintergrund stehen zwei Erwachsene. ] Ja d_ Nein
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[J Das ist die Ausristung Lehreivon Daniel Decker. Daniel Decker ist Detektiv.
[J Mit Kuhstaii'seiner Lupe sucht er nach Spuren und Fingerabdriicken.
[0 In seiner Aktentasche monatlicir transportiert Daniel seine Ausristung.
[ Pfeife raucht Daniel_Eisdieie nur, weil alle groBen Detektive dies tun.
J Mit Musikunterricht der Kamera fotografiert er den Tatort.
[0 In sein Notizbuch schreibt er alle Ideen Lichtschaiter; die er hat.
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Die Lupe ist ganz rechts. ] Ja I3 Nein A
Die Kamera ist zwischen der Lupe und der Mitze. J Ja £ Nein
Die Aktentasche ist links vom Notizbuch. 2] Ja [J Nein
Die Dinge gehdren zu einer Detektivausristung. 71 Ja J Nein
Die Pfeife ist links von der Mitze. “l  Ja [J Nein
Die Pfeife ist der vierte Gegenstand von links. J Ja 71 Nein
Das Notizbuch ist ganz rechts. = Ja [J Nein
Die Pfeife ist zwischen der Kamera und der Aktentasche. wd Ja [J Nein
Die Mitze ist der dritte Gegenstand von links. J Ja i3 Nein
Die Pfeife ist der zweite Gegenstand von rechts. J Ja Nein

=



Welchen Fall kann auch ein

Detektiv nicht auflosen?

Was passiert mit Anna, wenn

sie ins Wasser springt?

Was sagt der groBe Stift

zum kleinen Stift?

Warum springt der Frosch bei

Regen in den Teich?

0 0.0 0 0 7

Welches Tier versteckt

sich im Kaffee?

Wachs — mal - stift

Der kAffee

Damit er nicht nass wird.

Sie wird zu Annanas.

Den Wasserfall
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Susi Superlupe ist keine normale Detektivin wie alle anderen.

Susis Kopf besteht aus einer riesigen Lupe. Damit sieht sie auch die kleinsten Spuren.
Auch tragt Susi immer ihren braunen Mantel, ihre griine Hose und eine blaue Mutze.
Heute hat ein Dieb sie erkannt und ergreift die Flucht. Male ihn.

Doch zum Gillck entgeht nichts dem Blick von Susi Superlupe!

Die FuBspuren fuhren sie zum Versteck der Verbrecher. Male die Spuren bis zur Hutte.
Sofort ruft Susi die Polizei, die den Dieb verhaftet. Male ein Polizeiauto.




Ben war ein schlauer Junge und spielte gerne Detektiv.

Eines Tages beauftragte seine Nachbarin ihn mit einem wichtigen Fall.

Immer wieder verschwanden in der Nachbarschaft Hunde und Katzen spurlos.
Begeistert schnappte Ben sich seine Lupe und legte los.

Bald stellte er fest, dass alle Tiere in der Nahe des Parks verschwunden waren.

Also verkleidete Ben sich als Hund und ging in den Park.

Dort sah er einen verdachtigen Mann.

Der Detektiv Ben beobachtete, wie dieser eine Katze in eine Tasche steckte und hinter einer
Hecke verschwand.

Ben nahm die Verfolgung auf und entdeckte die FuBspuren des Verbrechers am Boden.

Er zGgerte keine Sekunde und folgte dem Mann bis zu einem verlassenen Haus.

Ben rief die Polizei und gemeinsam verhafteten sie alle Tierdiebe.

So konnten sie alle entfUhrten Tiere retten. Alle Nachbarn feierten Ben als Held.
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1. Wen verhaftete die
3& = |V
Polizei?
2. Was spielte Ben? 4T /A S C +H E
3. Wer rief die 5-[-—[ U N & E
Polze” VIER[EILIE) DE|T|E
4. Wo versteckte der
Verdéchtige eine 71/\ A T 2 E N
Katze? 8({301,‘ %E'
5. WelchheTie(rje ? 9V k/(l L A S S g /V

6. Ben ... sich als 7. Welche Tiere 8. Wen rief Ben an?

Hund. verschwanden noch? 9. Das Haus war ...
N ©
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Im Bild sind drei Schweinchen und ein Fuchs zu sehen. d Ja id Nein
Das Tor zur Scheune und die Fenster stehen offen. d Ja i1 Nein
Es sind viele Sonnenblumen zu sehen. i Ja J Nein
Die Schweinchen halten Werkzeuge in der Hand. = Ja J Nein
Das rechte Schweinchen hélt eine Axt und eine Sage. O Ja =4 Nein
Der Wolf macht Seifenblasen. J Ja =} Nein
Im Hintergrund steht eine Muhle. J Ja id Nein
Ein Schweinchen tragt einen Bauarbeiterhelm. I Ja J Nein
Der Wolf steht ganz vorne im Bild. O Ja I3 Nein
Die Mistgabel hat drei Zinken. O Ja 4 Nein

OO



Es waren einmal drei Schweinchen, die in drei Hausern lebten. Das erste Haus war aus Stroh,
das zweite Haus war aus Holz und das dritte Haus war aus Stein. Doch eines Tages kam ein
boser Wolf zum ersten Haus

Er sagte: Komm heraus, kleines Schweinchen, ich will dich fressen.
Doch das Schweinchen rief:  Nein, nein, nein! Ich komme nicht heraus!

Da blies der Wolf das Strohhaus um. Danach ging der Wolf zum zweiten Haus.

Er sagte erneut: Komm heraus, kleines Schweinchen, ich will dich fressen.
Doch das Schweinchen rief:  Nein, nein, nein! Ich komme nicht heraus!

Und der Wolf blies auch dieses Holzhaus um. Danach ging der Wolf zum dritten Haus, in dem
sich nun alle drei Schweinchen verstecktien. Als er pustete, fiel das Haus aus Stein nicht um.

Da versuchte der Wolf, durch den Kamin einzusteigen. Doch die klugen Schweinchen hatten
das erwartet und ein Feuer im Kamin angezindet. Der Wolf verbrannte sich den Schwanz und
rannte davon. Die drei Schweinchen lebten fortan gllcklich in ihrem sicheren Steinhaus.
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Die drei Schweinchen lebten in ... Der Wolf zerstorte ...
] einer Waldhutte. [J das Strohhaus und das Steinhaus.
] drei Zelten. 4 das Holzhaus und das Steinhaus.
21 drei Hauschen. [J das Strohhaus und das Holzhaus.
Die Hauschen waren aus ... Der Wolf wollte das Steinhaus zerstéren ...
[J Stroh, Eisen und Stein. I3~ indem er pustete und pustete.
2l Stroh, Holz und Stein. [J indem er prustete und prustete.
[J Stroh, Holz und Papier. [J indem er einen Bagger holte.
Der Wolf wollte die Schweinchen ... Einzubrechen versuchte der Wolf ...
] verhaften. [J durch ein Fenster.
[J begriBen. J durch die Tire.
4 fressen. izX_durch den Kamin.

N
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Das ist Maja. Maja ist eine auf der ganzen Welt beliebte Superheldin.

Uberall erkennen die Menschen Maja an ihrem schwarzen Haar.

Auch ihr roter Anzug mit dem gelben Kreis auf der Brust ist Uberall bekannt.

Erst letzte Woche hat sie vor der Kiiste von Amerika 12 Seeleute gerettet.

Ilhr Schiff hatte ein Leck. Maja hat es in den Hafen gezogen, bevor es gesunken ist.
Male das Schiff. Der Kapitan hat sich bei ihr bedankt. Male auch den Kapitan.

In der italienischen Stadt Rom hat Maja eine Bande von Bankrdubern gefangen.
Nachdem sie diese der Polizei Ubergeben hatte, wurde sie von den Bewohnern gefeiert.
Aber traurig denkt sie an ihre Schulzeit zuriick, denn Ferien hat man als Superheldin nie.




Das sind die Genialen Vier. Das sind Superhelden, die zusammen die Welt besser machen.

[J Alma kann mit ihrer Stimme Glas zerspringen lassen. Wenn sie singt, halten alle Rauber
sich die Ohren zu. Dabei lassen sie ihre Beute fallen. Alma tragt eine Maske.

[J Seine Superkraft hilft Felix blitzschnell jeden Ort der Welt zu erreichen. Kein Hindernis
halt ihn auf, denn Felix kann fliegen.

[J Jil kann nicht fliegen oder Glas zerspringen lassen. Wenn Jil gegen Verbrecher kdmpft,
verwendet sie einen langen Stab. Mit seiner Hilfe Iasst sie Gangster zu Eis erstarren.

[J Anders als seine Freunde hat Linus keine Superkréfte. Aber er hilft ihnen so gut er kann.

_ Weil er trdumt auch ein Superheld zu sein, steht auf seinem Anzug ein S.
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Die Superheldin Alma hatte die erstaunliche Fahigkeit, durch Wande zu sehen.

Doch das war nicht alles. Ihr Gesang zwang Menschen dazu, sich die Ohren zuzuhalten.
Mit ihren Superkraften beschltzte sie die Stadt vor bésen Schurken.

Eines Tages erfuhr Aima von dem fiesen Plan, wertvolle Gemalde aus einem Museum zu
stehlen.

Sofort flog sie los und sah durch die Mauern die Gauner in Aktion.

Zum Glick war gerade auch eine erste Klasse zu Besuch im Museum.

Alma sprach leise zu den Schulern und bat sie um Hilfe. Die Kinder waren sofort begeistert!
Gerade als die Diebe die Gemalde in ihre Taschen packen wollten, begann Alma mit ihrem
Gesang.

Die Gauner mussten sich die Ohren zuhalten! Die Schiler aber hatten sich Watte in die
Ohren gestopft.

Schnell schnappten sich die mutigen Schiiler alle Bilder und liefen damit davon.

Erst als die Polizei den Dieben Handschellen anlegte, beendete Alma ihren Gesang.
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- waagrecht:
2 OfH |z [7/ N 1. Wer half der Superheldin Aima?
e O 2. Als Alma sang, hielten die Menschen
R sich die ... zu.
4. Wer war begeistert, Aima helfen zu
4 KIVIN|D 2 Q dirfen?
W D E 5. Alma konnte durch ... sehen.

M|~ |2 ™

senkrecht:

1. Vor wem beschtzt Aima die Stadt?

3. Was wollten die Gauner stehlen?

OO
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Bei einem Schulausflug machte die erste Klasse eine Bootsfahrt.

Doch als ein Sturm losbrach, kamen sie in Seenot und das Schiff sank.

Die ganze Klasse und ihr Lehrer strandeten auf einer einsamen Insel im weiten Meer.
Zum Glick eilte eine besondere Gruppe von Superhelden zur Rettung!

Einer der Superhelden hieB Billy Blitzschnell und war der schnellste Taxifahrer der Welt.
Sicher packte er viele Schiler in sein Blitztaxi.

Dann hatte Anna Aqua ihren Einsatz. Anna gehorchten das Wasser und die Wellen.

Sie teilte das Meer, so dass Billys Taxi mit den geretteten Schulern hindurchfahren konnte.
Armin Aufsteiger war ein Held, der fliegen konnte.

Auf seinen starken Armen hob er die restlichen Kinder hoch in die Lifte.
Sicher trug er sie zum Festland.

Schirin Schatzfinder hatte ein Naschen fur wertvolle und verlorene Dinge.
Sie sorgte daflir, dass bei der Rettungsaktion niemand verloren ging.

Zusammen retteten sie die ganze Schulklasse.

Sogar ihren Lehrer nahmen sie mit. /
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8.

9.

Was unternimmt die Klasse bei einem Ausflug?
Wodurch kommen sie in Seenot?

Wo strandet die Klasse?

Wer war bei den Schiilern dabei?

Wer kommt ihnen zur Hilfe?

Was macht Billy Blitzschnell?

Was kann Anna Aqua?

Was ist die Superheldenkraft von Armin?

Was findet Schirin Schatzfinder?

10. Wer geht bei der Rettungsaktion verloren?

\
eine Bootsfahrt // -eire-Wanderung-

ein.L.eek // einen Sturm
an.einem-Badesirand // auf einer Insel
ihr Lehrer //<inre-Eltern
aic-Wasserpotizei // Superhelden
Taxifahren // Hubschrauberfliegen
Wasser spuckein// das Meer teilen
Fliegen // Jauchen

verlorene Dinge // sehdne Blumen

der.Lehrer // niemand




Bob ist ein Superheld, der den Menschen hilft. Aber

Bob ist anders als andere Superhelden.

Tagsuber tragt er keinen Superheldenumhang.

Tagsuber arbeitet Bob ganz normal in einem Buro.

Bob kann fliegen und wenn er Uber der Stadt kreist,

bewacht er den Schlaf all ihrer Bewohner.

Aber er hat auch unglaubliche Krafte und hilft alten

Menschen beim Umzug, in dem er ihre Kisten tragt.

Auch mit dem Computer kennt Bob sich gut aus.

Hier hilft er regelmaBig seinem Nachbarn.

Statt Verbrecher zu jagen, repariert Bob kaputte

Autos und Waschbecken fur andere Menschen.




Lesen lernen mit antiken Superhelden

Liebe Eltern, liebe Lehrerinnen und Lehrer,

entdecken Sie mit unseren spannenden Heften flr Leseprofis die offiziellen Bande 9 und 10 aus der lesenlernenleicht-
Reihe fiir Erstklassler — mit antiken Superhelden wie Odysseus und Herkules! Die jungen Leser folgen mutigen
Abenteurern, meistern aufregende Herausforderungen und trainieren nebenbei spielerisch das Lesen. Kurze, klare Texte,
kindgerechte Gestaltung und jede Menge Heldenmut machen den Einstieg ins Lesen zum echten Vergnilgen.

S

Lieber Leser,

Herkules, Odysseus und viele andere — Superhelden gibt
seit es Menschen gibt. Tauche ein in eine Welt voller
mutiger Helden und Magie — und erwecke mit jedem
gelesenen Satz ein kleines Heldentum! Gemeinsam mit
den Helden meisterst du spannende Abenteuer und wirst
Seite fir Seite sicherer im Lesen. So macht Lernen Spal3 -
und du wirst selbst zum Lese-Superhelden!
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